Kirchliche Jugendarbeit
Didzese Wiirzburg

Regionalstelle Aschaffenburg

Regionaler Ministrantentag

,Der scha(r)fste Tag der Welt!"
27.05.2017 in Maria Himmelfahrt GroRostheim
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Liebe Kinder und Jugendliche,

auch in diesem Jahr gibt es wieder einen regionalen Ministrantentag, zu dem
wir euch ganz herzlich einladen.

Ab 9:30 Uhr erwartet euch ein buntes Programm mit Spielen,
Workshops und spirituellen Impulsen. Auch fur ein Mittagessen ist gesorgt.
Abschlie®en wollen wir den Tag mit einem Gottesdienst um 17:00 Uhr.

Am Vormittag werden verschiedene Workshops angeboten. Du kannst neue
Dinge ausprobieren, eine Menge Ideen mitnehmen und neue Leute kennen-
lernen.

Auf den nachsten Seiten findest du das Programm und das Workshopange-
bot. Bitte suche dir einen Workshop und eine Alternative aus. Es kann pas-
sieren, dass ein Workshop abgesagt werden muss. Vor Ort erfahrst du dann,
an welchen Workshops du teilnimmest.

Den Teilnehmerbeitrag von 5,00 € bezahlst du bitte in bar direkt am
Ministrantentag! Bitte bringe Kleingeld fiir Getranke mit!

Wir freuen uns auf DICH!

Die regionale OMI-Runde der Dekanate Aschaffenburg-Stadt, West, Ost und
Alzenau

Bei Fragen wende dich vertrauensvoll an:

Regionalstelle fur kirchliche Jugendarbeit

Thorsten Seipel

Anna Oberle

Treibgasse 26, 63739 Aschaffenburg
06021/392170 | info@kja-regio-ab.de



Ablauf:

9:30 Uhr

10:00 Uhr

10:30 Uhr

13:00 Uhr

14:00 Uhr

16:00 Uhr

17:00 Uhr

18:00 Uhr

Programm

Ankommen und kurzes Kennenlernen
Offizielle BegrufRung

Verschiedene Workshops
Mittagessen

Grol3gruppenaktion

Ankleiden

Abschlussgottesdienst

Ende

Der Ministrantentag findet in GrofRostheim statt.

Adresse:

Katholisches Pfarrheim Maria Himmelfahrt

Dellweg 3

63762 Grollostheim



Workshoprunde (10:30 -13:00 Uhr)

IT'S HOT!

In diesem Workshop bieten wir dir an, mit
einem Lotkolben kreativ zu werden. Du
kannst dich am Lotkolben ausprobieren
und verschiedene Figuren (z.B. Schafe)
und Formen entstehen lassen. Na dann,
los geht's!

Alter: ab 11 Jahren

RUND UM DEN BALL

Unsere Erde ist eine Kugel — genau wie un-
ser liebstes Spielgerat: Der Ball. In diesem
Workshop dreht sich alles rund um den
Ball. Ihr bekommt Einblicke in die verschie-
den Ballspiele, die es auf der Welt gibt und
wir probieren diese auch direkt aus. Ob
FuBball, Volkerball oder Zombieball — wer
Spald an Bewegung hat, kommt hier sicher
auf seine Kosten.

TRICKFILME

Mit der Digitalkamera und dem Computer
entstehen winzige Animationsfilme mit
Knetmannchen, Spielzeugfiguren oder
echten Menschen. Also, ran an die Kamera
und Film ab!

Alter: ab 8 Jahren

ZAUBERSCHULE

Hier bilden wir dich und deine Freunde zu
echten Buhnenzauberern aus. Wir basteln
einen Zauberstab und lernen verbluffende
Zaubertricks. Jeder bekommt ein Zauber-
buch mit den Tricks mit nach Haus.

Alter: ab 8 Jahren

MISTER X-SPIEL

Du liebst Verfolgungsjagden — und das
nicht nur im Fernsehen. Dann ist dieser
Workshop ein Muss fur dich. Nach dem
Prinzip des Brettspiels ,Scotland Yard” gilt
es in mehreren Gruppen Mister X zu jagen
und naturlich auch zu fangen. Mit Hilfe von
Smartphones und GPS bleiben die Detekti-
ve dem mysteridsen Mister X auf der Spur.
Werdet ihr ihn schnappen?

YOGA

Stell dir vor, du bist mutig wie ein Lowe,
stark wie ein Gorilla und lebendig wie ein
Frosch - ein herrliches Gefuihl, das man mit
ein wenig Ubung trainieren kann. In Indien
haben die Menschen Uber Jahrhunderte
das Yoga entwickelt - eine Technik, mit der
du deinen Korper und deine Gedanken trai-
nieren kannst. Fur die Ubungen brauchst
du eine Decke.

Alter: ab 10 Jahren




Workshoprunde (10:30-13:00 Uhr)

WERWOLFE IN GROSSOSTHEIM

Dunkle Wolken hangen vor dem schwach
leuchtenden Mond. Die Nacht liegt
schwer Uber dem kleinen verschlafenen
Dorf. Da ertont plotzlich ein erstickter
Schrei. Angst macht sich breit, denn auf
jedem Fall wird allen Bewohnern Klar:
Die Werwolfe sind zurtck...

Alter: ab 10 Jahren

JUGGER - DER NEUE TRENDSPORT

3-2-1- JUGGER! - ,Jugger” ist eine Mi-
schung aus Rugby und Schwertkampf mit
Schaumstoffschwertern. Was sich

auf den ersten Blick sehr brutal anhort, ist in
Wirklichkeit ein taktisches und anstrengen-
des Spiel, bei dem du auch sicher keinen
Schaden nehmen wirst! Sportliche Kleidung,
Handtuch und Getrank wird empfohlen!

Alter: ab 9 Jahren

DIE SCHAFSTEN MUFFINS

Wie soll ein Muffin zu einem Schaf
werden? Das ist ganz einfach! Wie das
genau geht, finden wir in unserem Work-
shop heraus. Nachdem wir die Muffins
selbst gebacken haben, werden wir die-
se in viele, kleine Schafchen verwandeln.
Zum Schluss haben wir eine zuckersufe
Schafherde vor uns, die sich darauf freut
von dir gegessen zu werden!

SCHA(R)FE MUSLISCHUSSELN, TELLER
UND TASSEN

Wir bemalen gemeinsam Muslischisseln
und weiteres Geschirr mit Schaf-Motiven,
trendigen geometrischen Mustern oder frei
nach euren Wunschen. Die Kunstwerke wer-
den dann direkt gebrannt und kénnen schon
einsatzfahig mit nach Hause genommen
werden. Allerdings muss man flr diesen
Workshop nicht super-kreativ sein, es gibt
zahlreiche Vorlagen, die genutzt werden
konnen. Ran an die Tassen, fertig, los!

TASCHEN GESTALTEN

Du liebst es, mit Farben kreativ zu wer-
den. Dann bist du hier richtig. In diesem
Workshop kannst du Stofftaschen selbst
gestalten. Tolle Muster, interessante
Farben - am Ende hast du eine ganz
individuelle Tasche.

Alter: ab 10 Jahren

WIKINGERSCHACH

Du willst den Konig zu Fall bringen - und
zwar im wahrsten Sinne des Wortes? Dann
bist du hier genau richtig. Beim Wikinger-
schach treten zwei Teams gegeneinander
an, um die Spielfiguren der anderen Man-
schaft und zum Schluss den Konig mit ihren
eigenen Wurfhdlzern umzuwerfen. Sei ein
wilder Wikinger und ziele genaul!

SEIFE MAL KREATIV

Hier bieten wir dir an, dir deine eigene
Seife zu gestalten. Neben einem Schaf
kannst du aus dieser auch andere Figu-
ren, Formen oder ein Muster schnitzen.
Werde ein Seifenklinstler und lass deiner
Phantasie freien Lauf.

GAMES, GAMES, GAMES

In diesem Workshop wollen wir spielen,
spielen, spielen - und zwar tolle neue Brett-
spiele. Strategie, Kreativitat und vieles mehr
wird gefragt sein. Nicht lange zdgern und
ran ans Brett.

Alter: ab 10 Jahren




Anmeldung:

(Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten)

Die Anmeldung bitte per Fax: 06021/392179
oder per Post an die Regionalstelle schicken.

Der Anmeldeschluss ist am 05.05.2017.

(Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten)

Die Anmeldung bitte per Fax: 06021/392179
oder per Post an die Regionalstelle schicken.

Der Anmeldeschluss ist am 05.05.2017.



